Alter Schlachthof - neu gedacht

Schlachthof-Areal in Neubrandenburg

Konzept

Das alte Schlachthof-Areal, als wichtiger
Potentialort im Westen der Stadt, ist jetzt
schon der Mittelpunkt des gesamten Stadt-
viertels. Hier treffen viele unter-
schiedliche Nutzungen konzentriert an diesem
Ort zusammen. Durch das Setzen von neuen
Impulsen mit diesem Konzept kann der alte
Schlachthof als neuer Treffpunkt und Zentrum
des Viertels dienen. Die sehr gute Anbindung
und Erreichbarkeit im Viertel ist dafiir sehr
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positiv und wvon Vorteil.
Das Umfeld soll aufgewertet
und  besser strukturiert
werden. Die Wiederbelebung
des AuBenraumes als offent-
licher Raum und das
Steigern der Aufenthalts-
qualitiat sind eines der
Kernpunkte der neuen Idee.
Die vielfdltigen Nutzungen
des Areals werden neu
strukturiert und erweitert.
So ist das Wohnen,
Arbeiten, Einkaufen und
Erholen zeitgleich an
diesem Ort moglich. Der
Nutzungsmix tragt so zur
Durchmischung des Quartiers
bei. Der alte Schlachthof
soll der Offentlichkeit
wieder zugdnglich gemacht
werden, als sozialer
Treffpunkt dienen und als
Ort fir Veranstaltungen,
Ausstellungen und einer
Nutzung als Museum. Die
Biirger sollen dort auf die
historische Geschichte
hingewiesen werden und sich
vor Ort informieren kénnen.

In den neu entstandenen
Gebduden ist genug Platz
fiir zum Beispiel ein Café
oder anderen Ldden in der
untersten Etage der Hauser.
Auch durch wviel Platz im
AuBenbereich ergeben sich
auch neue  Moglichkeiten
drauBen seinen Kaffee zu
geniefen und den neuen
Stadtplatz und den histo-
rischen Schlachthof im
Blick zu haben. Es ist
auBerdem auch viel Platz
zum Wohnen in den oberen
Etagen, einer Biironutzung
in einem Gebdude oder auch
Raum fiir andere Gewerbe.

Mogliche Stadtmébel wurden
ebenfalls fiir dieses Areal
entwickelt. Farblich und
gestalterisch moderne Sitz-
decks schaffen viele
Moglichkeiten eine Pause zu
machen und die Gegend zu
genieflen. Hinweistafeln aus
rotem Sichtbeton geben eine
Ubersicht iiber den Ort und
liefern weitere Infor-
mationen iiber die Historie.
Auch gibt es die Kombi-
nation aus einem Beet mit
Sitzbidnken und einem
moglichen Baumstandort in
der Mitte. Ein Wasserspiel
kann auch im Sommer auf dem
Stadtplatz fiir Abkiihlung
sorgen. Moderne Lichtmasten
sollen das Areal und den
Schlachthof auch im Dunkeln
in Szene setzen und fiir ein
hoéheres Sicherheitsgefiihl
sorgen. Aber auch das Inte-
grieren eines Eingangstores
zum Areal kann ein echter
Hinkucker sein.
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Schema Raumkonfiguration Schlachthof-Areal
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Wohnen

Freiraumkonzept

Der Freiraum entsteht durch die Raumbildung der neuen
und alten Gebdude vor Ort und muss auch im
stddtebaulichen Kontext gesehen werden. So entsteht
insgesamt eine Hof-Situation mit dem zentralen Element
des Schlachthof-Gebdudes. Vier Eingangsbereiche leiten
ins Quartier hinein und Baumreihen unterstiitzen diese
Idee.

Weitere Wegeverbindungen verkniipfen den Stadtplatz mit
dem Quartierspark und die anderen Gebdude miteinander.
Durch das Anlegen des groBen Stadtplatzes auf dem nun
im groBeren Sinne auch der Schlachthof liegt wird die
zentrale Lage gestalterisch unterstrichen.

Die AuBenrdume werden mit der Neugestaltung erheblich
aufgewertet, um eine hohe Wohn-, Lebens- und
Aufenthaltsqualitdat zu gewdhrleisten. Durch die
Verlegung der Parkpldtze in die darunter liegende
Tiefgarage entsteht ein nun autofreies Areal, dass
mehr Platz im AuBenbereich schafft. So wird der
Schlachthof besser in den Freiraum integriert, in
Szene gesetzt und neue Sichtachsen ergeben sich. Der
Nutzungsmix spiegelt sich auch im Auflenraum wieder er
soll auch generationsiibergreifend von der Bevdlkerung
genutzt werden.

Der vorhandene Baumbestand wurde in die Planungen mit
integriert.

Hinweistafeln im Quartier sollen ebenfalls iiber die
Geschichte des Ortes informieren.
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Historie
Am 11. Juli 1898 wurde der Schlachthof feierlich
eingeweiht. Friither noch am Stadtrand von

Neubrandenburg gelegen so ist er heute mitten ins
Wohnviertel integriert.

1994 fand die Eroffnung der Diskothek 'Alter
Schlachthof'in dem teilweise schon heruntergekommenen
Gemduer statt. Im September 2015 fand dann das letzte
Bockbierfest statt und einen Tag spdter schloB die
Diskothek fir immer.

Auch 2015 erfolgte dann der Spatenstich fiir den
Wohnpark am 'Alten Schlachthof'. Ein Investor lieB das
historische Gemduer aufwendig sanieren und auch neuere
Anbauten wurden abgerissen.

Seit 2017 ist dieses Bauprojekt nun fertiggestellt und
Wohnlofts seitdem im alten Gebdude untergebracht.
AuBerdem entstanden drei neue Mehrfamilienhduser auf
dem Areal.

Ebenfalls erhalten ist das historisch dazugehérige
Verwaltungsgebidude in dem das 'Brauhaus zu
Wallenstein' im untergebracht ist. Die beiden Gebdude
des Schlachthof-Areals stehen unter Denkmaschutz und
sind nicht nur fir Neubrandenburg, sondern auch
iberregional einzigartig und von besonderem Wert.
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